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DESTINATARIOS

La doble titulacién de maestria internacional en monitor de ludoteca + maestria internacional en
coaching e inteligencia emocional infantil y juvenil estd dirigido a empresarios, emprendedores
y trabajadores en el dmbito de las ludotecas. Permite conocer la ludoteca en el marco
educativo y social, la gestién pedagédgica de una una ludoteca, las dindmicas de grupo, el
juego y desarrollo, las clases de juego, los conceptos bésicos de monitor de ludotecas y
proyectos socioeducativos y los primeros auxilios. Ademéas permite adquirir conocimientos de
coaching para aplicar las diferentes técnicas.

MODALIDAD

La modalidad de la Maestria es ON-LINE y TUTORIZADA

* Una vez matriculado, el alumno recibird las claves de acceso en menos de 24 horas
laborables.

« Nuestro equipo de profesores y tutores contactard con el alumno en un méximo de 48
horas tras la matricula para guiar al alumno, acompaiiarlo en el inicio y a lo largo del
curso, y responder a cualquier duda o pregunta que pueda surgir.

DURACION

La duracién del curso es de 600 horas.

MONTO ORIGINAL: 2976-$
MONTO ACTUAL: 744$

*Importe expresado en Délares Americanos
CERTIFICACION OBTENIDA

Una vez finalizados los estudios y superadas las pruebas de evaluacién, el alumno recibiré un
diploma que certifica la “MAESTRIA INTERNACIONAL EN MONITOR DE LUDOTECA +
MAESTRIA INTERNACIONAL EN COACHING Y EN INTELIGENCIA EMOCIONAL INFANTIL Y

JUVENIL”, de FORMAINFANCIA, avalada por nuestra condicién de socios de la CECAP, AEC
y AEEN, mdximas instituciones espafiolas en formacién y de calidad.

Los diplomas, ademds, llevan el sello de Notario Europeo, que da fe de la validez, contenidos y
autenticidad del titulo a nivel nacional e internacional.

La Titulacién puede disponer de la APOSTILLA DE LA HAYA (Certificacién Oficial que da
validez a la Titulacién ante el Ministerio de Educacién de més de 200 paises de todo el
mundo).



CONTENIDO FORMATIVO

MODULO I. LA LUDOTECA EN EL MARCO EDUCATIVO Y SOCIAL

UNIDAD DIDACTICA 1. MARCO EDUCATIVO SOCIAL

. Introduccién
. Concepto de Ludoteca
. Historia de las Ludotecas
. Importancia en la educacién infantil y carécter pedagégico de la Ludoteca
. Objetivos de las Ludotecas
. Funciones de las Ludotecas
Destinatarios
. Modelos: Actividades lidico-educativas
. Propésitos educativos
10. Hdébitos, habilidades y capacidades en una Ludoteca
11. Tipos de Ludotecas

VCONOOAWN—

UNIDAD DIDACTICA 2. ORGANIZACION DE LUDOTECAS

1. Organizacién del espacio
2. Organizacién de los materiales

MODULO II. GESTION PEDAGOGICA DE UNA LUDOTECA

UNIDAD DIDACTICA 3. ASPECTOS PEDAGOGICOS DE LA EDUCACION INFANTIL

1. El jardin maternal

UNIDAD DIDACTICA 4. CONCEPTUALIZACION DESDE EL PUNTO DE VISTA
PSICOLOGICO

1. Psicopedagogia

2. Aprendizaje

3. Problemas de aprendizaje

4. Areas del aprendizaje

5. Los trastornos

6. La discapacidad

7. La minusvalia

8. La alteracién

9. Sindrome

10. Las necesidades educativas especiales

11. Deteccién y valoracién de las necesidades educativas
12. Integracién educativa

13. Formas de integracién



UNIDAD DIDACTICA 5. LOS TEST Y EL DIAGNOSTICO PEDAGOGICO

1. Historia de los test

2. Los test aplicados en el nivel preescolar

3. Concepto de diagnéstico pedagdgico

4. Tipologia del diagnéstico

5. El diagnéstico pedagégico en el nivel preescolar

UNIDAD DIDACTICA 6. PEDAGOGIA DEL OCIO

1. Introduccién a la pedagogia del ocio
2. Organizacién del trabajo pedagégico

MODULO Iii: DINAMICA DE GRUPO

UNIDAD DIDACTICA 7. EL GRUPO

1. Concepto de grupo

2. Clasificacién de los grupos

3. Estructura del grupo

4. Funciones del grupo

5. Etapas de la formacién de los grupos
6. La cohesién del grupo

7. Principios de funcionamiento del grupo

UNIDAD DIDACTICA 8. DINAMICAS Y TECNICAS GRUPALES

1. La dindmica de grupos
2. Técnicas de dindmica de grupo

MODULO 1V: EL JUEGO

UNIDAD DIDACTICA 9. EL JUEGO

1. Introduccién

2. La importancia del juego
3. Caracteristicas del juego
4. Tipos de juegos

UNIDAD DIDACTICA 10. EL JUEGO Y LA EDUCACION

1. El juego por etapas

2. Teorias del juego

3. El juguete didéctico

4. Juguetes adecuados a las caracteristicas del desarrollo
5. El papel del educador

6. La socializacién a través del juego



MODULO V: JUEGO Y DESARROLLO

UNIDAD DIDACTICA 11. INTRODUCCION A LA PSICOLOGIA INFANTIL

1. Breve historia de la psicologia infantil y estado actual
2. Conceptos bdsicos en psicologia infantil

3. Concepto actual de desarrollo

4. Las dimensiones del desarrollo

UNIDAD DIDACTICA 12. DESARROLLO INFANTIL Y PSICOLOGIA

1. El nifio/a descubre a los otros

2. Proceso de descubrimiento, vinculacién y aceptacién

3. La escuela como institucién socializadora

4. El papel del centro de educacién infantil en la prevencién e Intervencién de nifios/as en situacién
de riesgo social

5. Principales conflictos de la vida en grupo

MODULO VI: CLASES DE JUEGOS

UNIDAD DIDACTICA 13. DESARROLLO DE JUEGOS

6. Perspectiva psicoevolutiva del juego
7. Juegos dindmicos
8. Juegos de habilidad

UNIDAD DIDACTICA 14. GRANDES JUEGOS PARA DIVERTIR Y EDUCAR

1. Contextualizacién, caracteristicas y definicién de juego
2. El juego educativo. Jugar educando y educar jugando
3. Beneficios y funciones del juego

4. Tipos y clasificacién de juegos

5. Elementos que intervienen en un juego

6. Cémo se explica un juego

7. Tipos de juegos

8. Otras actividades y juegos: el cuentacuentos

9. Malabares

UNIDAD DIDACTICA 15. JUEGOS QUE FAVORECEN LA AUTOESTIMA

1. Juegos que favorecen la autoestima
2. Cuentos para favorecer la autoestima

MODULO VIi: MONITOR DE LUDOTECAS Y PROYECTOS SOCIOEDUCATIVOS

UNIDAD DIDACTICA 16. MONITOR DE LUDOTECAS

1. El monitor/a de Ludotecas

2. Rol del monitor/a de Ludotecas

3. Perfil del monitor/a de Ludotecas
4. Funciones del monitor de Ludotecas

UNIDAD DIDACTICA 17. PRIMEROS AUXILIOS



1. Heridas y hemorragias

2. Quemaduras

3. Congelaciones

4. Traumatismos

5. Intoxicaciones y envenenamientos

6. Asfixias

7. Parada cardiaca

8. Alteraciones circulatorias

9. Picaduras, mordeduras y otras lesiones producidas por animales
10. Traumatismos oculares

PARTE 2. COACHING E INTELIGENCIA EMOCIONAL

El coaching

. Introduccién al coaching
. El coach
. El ciclo del coaching
. La mochila
. Las 7 etapas
. Bill Gates: La retroalimentacion
El feedback
. La aceptacién del error
. El caso pans
10. El caso papeleria bolilla
11. Navaja de Ockham
12. Coaching ejecutivo
13. Coaching ejecutivo I
14. Coaching personal
15. Dejar de fumar
16. Principios bdsicos para el éxito en un proceso de coaching
17. Agentes en los procesos de coaching
18. Fases del coaching
19. Andlisis de la organizacién
20. Planificacién del programa
21. Importancia de la evaluacién
22. Devolucién de la informacién de la evaluacién
23. Disefio del plan individualizado
24. Puesta en marcha del plan de accién
25. Sesiones de seguimiento
26. Evaluaciones periédicas
27. Sesién de coaching |
28. Sesién de coaching I
29. Manual completo de Coaching

VCONOOAWN—

INTELIGENCIA EMOCIONAL



. Introduccién

. Las inteligencias

. El indomable Will Hunting

. Inteligencia Emocional

. Las 6 emociones bésicas

. El nuevo criterio

. La competencia emocional

. Los limites del liderazgo

. Conciencia emocional

10. Practicar la inteligencia emocional
11. Las habilidades personales

12. Un nuevo modelo de aprendizaje
13. Como mejorar la inteligencia emocional | / 11 / 11I
14. El efecto Barnum

15. Neuronas espejo y empatia

16. Zona de confort.

17. Test bésico de Inteligencia Emocional
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